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1. Problema (15 puntos-25 minutos) 
Un montacargas está compuesto por dos pisos. Para su mando, en 
cada piso tiene dos pulsadores:  
 - en el piso inferior: pulsar subir, PS_I, y pulsar bajar PB_I. 
 - en el piso superior: pulsar subir, PS_S, y pulsar bajar PB_S. 
Para que estas informaciones sean tomadas en consideración es 
necesario que el montacargas esté parado en un piso. Los finales de 
carrera de piso alto (FCPA) y bajo (FCPB), permiten conocer las 
posiciones extremas del montacargas. Con la salida activa C1 el 
motor sube el montacargas con la señal activa C2 baja. Se pide: 
 

1. Modelado Grafcet de nivel II del automatismo. 
2. Implementación en S7: tabla de símbolos, OB100 y OB1 

(separar los segmentos de programación mediante líneas 
verticales u horizontales). 

(Utilizar el nombre de los sensores y actuadores según  figura) 
 

 
 

C1 A     124.0 
C2 A     124.1 
FCPA E     124.5 
FCPB E     124.4 
PB_I E     124.1 
PB_S E     124.3 
PS_I E     124.0 
PS_S E     124.2 
X0 M       1.0 
X1 M       1.1 
X2 M       1.2

OB100 
      SET    
      S     "X0" 
      R     "X1" 
      R     "X2" 
      R     "X3" 

Segm.: 1 X0->X1 
U "X0"  
U "FCPB"  
U(  
O "PS_I"  
O "PS_S"  
)  
R "X0" 
S "X1" 
Segm.: 2 X0->X2 
U "X0"  
U "FCPA"  
U(  
O "PB_I"  
O "PB_S"  
)  
R "X0"  
S "X2" 
Segm.: 3 X1->X0 
U "X1" 
U "FCPA" 
R "X1"  
S "X0" 
Segm.: 4 X2->X0 
U "X2"  
U "FCPB"  
R "X2"  
S "X0" 

Segm.: 5 X0->X3
U "X0"  
UN "FCPB"  
UN "FCPA"  
R "X0" 
S "X3" 
 
Segm.: 6 X3->X0 
U "X3"  
U "FCPB"  
R "X3" 
S "X0" 
 
Segm.: 7 Acción X1 
U "X1"  
= "C1" 
 
Segm.: 8 Acción X2 
U "X2"  
= "C2" 
 
 
Segm.: 9 Acción X3 
U "X3"  
= "C2" 
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2. Problema (15 puntos-20 minutos) 
Teniendo un pulsador de Inicio, al pulsarlo el automatismo procede a la 
repetición de 5 veces de un ciclo de compresión-expansión del cilindro dado 
en un tiempo máximo de 30 segundos. Si se pulsa Inicio, en cualquier 
momentos, se reinicializa la cuenta y el temporizador. Cuando el contador 
está a cero, el cilindro debe estar siempre comprimido. Pasado los 30 s, sin 
haber terminado los 5 ciclos, el automatismo evolucionará a una secuencia 
de escape.  
Se pide: 
 

1. Modelado Grafcet de nivel II del automatismo. 
2. Implementación en S7: tabla de símbolos, OB100 y OB1 (separar los 

segmentos de programación mediante líneas verticales u 
horizontales). 
(Utilizar el nombre de los sensores y actuadores según  figura) 

 
 

 
 

 
 

 

A1 A     124.0 
A2 A     124.1 
INICIO E     124.0 
MFN_Z1 M     100.0 
S1 E     124.1 
S2 E     124.2 
X0 M       1.0 
X1 M       1.1 
X10 M       1.3 
X11 M       1.4 
X2 M       1.2 
X20 M       1.5 

OB100 
      SET    
      S     "X0" 
      S     "X10" 
      R     "X1" 
      R     "X2" 
      R     "X11" 
      R     "X20" 

Segm.: 1 X0->X1 
U "X0"  
U "X11"  
R "X0"  
S "X1" 
 
Segm.: 2 X1->X2 
U "X1"  
U "X11"  
U "S1"  
R "X1"  
S "X2" 
 
Segm.: 3 X2->X1 
U "X2"  
U "S2"  
R "X2"  
S "X1" 
 
Segm.: 4 X10->X11 
U "X10"  
U "INICIO"  
R "X10"  
S "X11" 
 

Segm.: 5 X11->X10
U "X11"  
U Z 1  
FN "MFN_Z1"  
R "X11"  
S "X10" 
 
Segm.: 6 X1,X2->X20 
U T 1  
U(  
O "X1"  
O "X2"  
)  
R "X0"  
R "X1"  
R "X2"  
R "X10"  
R "X11"  
S "X20" 
 
Segm.: 7 Cargar T1 
U "INICIO"  
L S5T#30S  
SS T 1 
 
Segm.: 8 Cargar Z1 
U "INICIO"  
L C#5  
S Z 1

Segm.: 9 Acción X1
U "X1"  
UN "S1"  
= "A1" 

 
Segm.: 10 Acción X1 
U "X1"  
ZR Z 1 
 
Segm.: 11 Acción X2 
U "X2"  
= "A2" 
 
Segm.: 12 Acción X10 
U "X10"  
R T 1 
 


